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Graevlingens kasse

Formal: Undersgge og identificere
genstande for at hjaelpe graevlingen

Kassen indeholder kranier, knogler og en
masse spaendende genstande, som kan
identificeres ved hjaelp af den vedlagte bog
”Hvad finder jeg pa trold og heks”.

Tanken bag aktiviteten er at spillerne med
hjeelp fra bogen kan identificere de
genstande de finder pa graevlingen og leese
sig til hvor man typisk finder sddanne
genstande.

1 Graevlingemaske

7 sma glas med

Derfra kan de sa konkludere hvor 3 ledertasker skarnbasser
graevlingen bor eller sidst har opholdt sig. 1 lzederpung 1 glas med
2 lederbaelter hundetaender
1 elg fod 2 Udstoppede mus
*  Bivoks

* 2 ”Hvad finder jeg pa
Heks og Trold” * 1 kasse knogler
(detaljeret beskrivelse
pa naeste side)

Hvordan bruger jeg graevlingen — forslag til aktiviteter

Graevlingen har slaet hovedet, har glemt hvor den bor og skal have hjaelp til at finde hjem. Ved at
undersgge hvad graevlingen har i taskerne kan deltagerne udpege i hvilket omrade graevlingen har vaeret og
maske endda hvor den bor.

Den hurtige: Graevlingen har glemt hvor den har vaeret og skal have hjaelp til at huske hvor den kom fra.
Deltagerne hjzlper graevlingen ved at identificere hvor indholdet af taskerne stammer fra. Det sted hvor
flest genstande stammer fra er der hvor graevlingen bor og de sender graevlingen i den retning.

Den lidt leengere: Graevlingen har glemt hvor den har lagt forskellige genstande. Heldigvis kan deltagerne
ved hjzelp af bogen og genstande fra graevlingens taske hurtigt identificere hvilke omrader graevlingen har
vaeret i og undersgge de omrader for glemte genstande.

Den avancerede: Graevlingen er blevet slaet ned og har glemt hvor den kommer fra. Deltagerne hjalper
graevlingen med at bestemme hvor den kommer fra ved hjalp af genstandene i tasken. Deltagerne fglger
graevlingen hen til det omrade hvor den kommer fra og opdager her at skurkene som slog greevlingen ned
stadig, er i omradet og i gang med at plyndre graevlingens hjem.
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Harekraine Pglekranie Bla salamander
Skildpaddekranie Markranie ”Dragekranie” ”Lille vanddrage”
Abekranie Strandsten
”Nissekranie” == e
Lille sghest
Solsort "Lille havhingst”
Pglekranie
"Dragekranie”
Butsnudet frg
Keebe fra radyr
Maégekranie
Bjgrneklo
"Owlbear”

Knogle fra fugl

Knogle fra radyr

VIGTIGE POINTER:

1- Genstandene er skrgbelige sa pas rigtigt godt pa dem og laeg dem pa deres plads i kisten, sa snart |
er feerdige med aktiviteten.

2- Lees bogen "hvad finder jeg pa heks og trold” igennem og ggr dig nogle overvejelser om hvad du
putter i de forskellige leedertasker. Alt efter hvad dine deltagere finder i taskerne, leder det dem jo
hen til det omrade som graevlingen har veeret i.

3- Putselv blade fra traeer og andre ting fra omradet i taskerne, sa deltagerne kan relatere det et
bestemt sted i jeres spilomrade.

Eksempel Lotte finder nogle pileblade i en af taskerne, samtidig finder n Rasmus kraniet fra en
vanddrage i en af de andre tasker. Lotte og Rasmus kan nu konkludere at graevlingen har veeret
nede ved eleverlunden, hvor der bade er en sg¢ og piletraeer.
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